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	UNITA’ D’APPRENDIMENTO
	NOI CITTADINI DEL MONDO

	Denominazione
	

	Prodotti 
	

	COMPETENZE CHIAVE
	EVIDENZE OSSERVABILI
	Abilità
(gruppi di abilità riferiti ad una singola competenza)
	Conoscenze
(gruppi di conoscenze riferiti ad una singola competenza)

	a) COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE Padroneggia gli strumenti espressivi e argomentativi indispensabili per gestire le diverse situazioni comunicative.
Comprende testi di vario tipo letti o ascoltati.
Produce testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.
	1a) Interagisce negli scambi comunicativi rispettando il proprio turno usando un linguaggio adeguato al contesto.
2a) Comprende le informazioni e il senso globale di un argomento letto o ascoltato.
3a) Scrive testi di tipo diverso, rispettando le regole grammaticali.

	1.1a) Sapersi esprimere negli scambi comunicativi e riferire contenuti con linguaggio adeguato.
2.1a) Saper comprendere diverse tipologie testuali lette o ascoltate.
3.1a) Saper comunicare in forma scritta e produrre testi di vario genere, rispettando regole morfo sintattiche di base.
	

	b) COMPETENZA MULTILINGUISTICA Comprende brevi e semplici messaggi relativi ad ambiti familiari.
Scrive parole e semplici frasi attinenti attività svolte in classe.

	1b) Ascolta  e comprende  semplici messaggi orali,  frasi di uso quotidiano pronunciate chiaramente e lentamente.
2b) Interagisce nella comunicazione utilizzando le strutture apprese.
3b) Utilizza il lessico appreso per scrivere semplici frasi. 
	1.1b) Comprendere semplici parole e brevi messaggi, accompagnati da supporti audio/video, filastrocche, canzoni e giochi.
2.1b) Utilizzare strutture basilari e rispettare i suoni della L2. 
3.1b) Utilizzare la scrittura per comunicare semplici parole e/o brevi messaggi legati alle attività svolte in classe.
	

	c) COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA Matematica: 
Utilizza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico scritto e mentale, anche con riferimenti a contesti reali.
Rappresenta, confronta e descrive figure geometriche partendo da situazioni reali.
Riconosce e risolve problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate. 
Scienze:
Osserva e descrive fenomeni, formula ipotesi e le verifica utilizzando semplici schematizzazioni.
Tecnologia:
Opera trasformazioni di oggetti e materiali.
Rileva e legge dati significativi utilizzando diverse rappresentazioni .
	Matematica:
1c) Opera con i numeri naturali. 
2c) Riconosce, denomina e rappresenta le principali figure geometriche.
3c) Risolve problemi applicando schemi, strategie e formule risolutivi.
	1.1c) Saper leggere, scrivere, ordinare e operare con i numeri naturali.
2.1c) Saper riconoscere denominare e descrivere le principali figure geometriche.
3.1c) Saper individuare, rappresentare e risolvere situazioni problematiche.
	

	
	Scienze: 
4c) Osserva e riconosce regolarità o differenze nell’ambiente naturale, opera classificazioni.
5c) Formula ipotesi relative a diversi contesti e le sperimenta.
	4.1c) Saper osservare e descrivere le trasformazioni ambientali e diversità tra esseri viventi e non viventi.
4.2c) Operare confronti e classificare in base a proprietà.
5.1c) Osservare fenomeni ed elementi della realtà, formulare ipotesi e saperle verificare
	

	
	Tecnologia:
6c) Individua la sequenza delle fasi di realizzazione di un semplice oggetto “ricavandole” da uno schema dato e realizza un semplice manufatto.
7c) Legge e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne informazioni.
	6.1c) Saper realizzare un semplice oggetto indicando la sequenza delle operazioni. 
6.2c) Sa utilizzare oggetti e strumenti di uso comune e li descrive in base a vari attributi
7.1c) Saper rappresentare relazioni e dati con schemi, tabelle e grafici.
	

	d) COMPETENZA DIGITALE
Conosce i diversi strumenti tecnologici utili alla comunicazione.
	1d) Riconosce i principali dispositivi di comunicazione e informazione e utilizza strumenti informatici.
	1.1d) Riconoscere i diversi dispositivi di comunicazione e informazione.
1.2d) Saper utilizzare semplici strumenti informatici per produrre elaborati.
	Scopi e funzione dei dispositivi tecnologici:
TV, telefonia fissa e mobile, Computer nei suoi diversi tipi, Hifi , LIM
Programmi principali del pc:
videoscrittura, presentazioni

	e) COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE AD IMPARARE
È in grado di ricavare informazioni da fonti verbali o scritte. 
Sa applicare strategie di studio.

	1e) Ricava informazioni da fonti verbali o brevi testi. 
2 e) Ricava informazioni da fonti di tipo diverse e organizza le conoscenze in schemi e tabelle. 
	1.1e) Saper individuare istruzioni e messaggi di una conversazione. 
2.1e) Saper ricavare informazioni da diversi tipi di testo e rappresentazioni e organizzarne i contenuti. 
	Le istruzioni
Le regole della comunicazione
Metodologie e strumenti di ricerca dell’informazione: 
individuazione di parole chiave, sintesi, schemi riassuntivi.

	f) COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI 
Storia:
Conosce e colloca nello spazio e nel tempo fatti ed eventi, individuando le trasformazioni.
Geografia
Si orienta nello spazio fisico e grafico; riconosce elementi fisici e antropici dei diversi paesaggi.
R.C.: 
E’ in grado di confrontarsi con l’esperienza religiosa e distingue la specificità della proposta di salvezza del cristianesimo.
Sa riconoscere che la Bibbia è il libro sacro per i cristiani e gli ebrei e sa farsi accompagnare nell’analisi delle pagine a lui più accessibili per collegarle alla propria esperienza.
Educazione fisica:
Utilizza i diversi schemi motori per riprodurre frequenze ritmiche in attività ludiche e sportive
Arte:
Descrive immagini di diverso genere 
Usa gli elementi del linguaggio visivo per produrre immagini.
Musica :
Utilizza linguaggi musicali per comunicare in varie forme nei diversi contesti. 
	Storia:
1f) Colloca fatti ed eventi sulla linea del tempo.
2f) Riconosce relazioni temporali e causali nei fatti storici.
	1.1f) Saper ordinare eventi e ricostruire contenuti storici.
2.1f) Saper misurare il tempo e collegare fatti attraverso il nesso causa-effetto.
	

	
	Geografia:
3f) Si orienta nello spazio fisico utilizzando i punti di riferimento.
4f) Distingue nei paesaggi gli elementi fisici, climatici e antropici.
	3.1f) Sapersi orientare nello spazio circostante.
4.1f) Saper individuare gli elementi fisici ed antropici di un ambiente.

	

	
	Religione:
5f) Sa ricostruire le tappe fondamentali della storia della salvezza attraverso i racconti biblici dell’Antico Testamento. 
	5.1f) Definisce la distinzione fra politeismo, monoteismo e religioni rivelate.
5.2f) Ordina cronologicamente gli episodi biblici della storia della salvezza.
5.3f) Abbina i significati della parola “salvezza” mettendoli in relazione con fatti di attualità.
	

	
	Ed. Fisica:
6f) Coordina movimenti ed esegue progressioni motorie nelle attività ludico/sportive.
	7.1f) Saper eseguire movimenti coordinati, progressioni motorie e riprodurre sequenze ritmiche.
7.2f) Saper applicare le regole ne gioco e nello sport.
	

	
	Arte: 
7f) Decodifica immagini di vario genere e ne coglie il messaggio
8f) Utilizza diverse tecniche di rappresentazione per produrre e rielaborare immagini.

	8.1f) Saper leggere immagini e coglierne il messaggio.
8.2f) Saper riconoscere forme d’arte di diverse culture.
9.1f) Saper produrre e rielaborare immagini varie, utilizzando tecniche di rappresentazione diverse.
	

	
	Musica: 
9f) Utilizza voce e strumenti convenzionali e non per produrre messaggi musicali.
	10.1f) Saper ascoltare brani di diverso genere per coglierne gli aspetti espressivi
10.2f) Saper riprodurre suoni con oggetti e strumenti ed eseguire semplici canti.
	

	g) COMPETENZA IMPRENDITORIALE 
È in grado di portare a termine compiti e iniziative individuali e/o di gruppo, di pianificare e organizzare il proprio lavoro e realizzare semplici progetti.
	1g) Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo e coordina l’attività personale e/o di un gruppo
2g) Progetta un percorso operativo e lo ristruttura  in base a problematiche insorte, trovando nuove strategie risolutive.
	1.1 g) Saper portare a termine iniziative e/o compiti assegnati.
1.2g) Assumere atteggiamenti collaborativi durante le diverse attività di gruppo.
1.3g) Sapersi confrontare positivamente all’interno del gruppo.
2.1g) Saper pianificare l’esecuzione di un compito e/o di un percorso operativo, giustificandone le scelte. 
	Strategie di comunicazione
Le fasi di una procedura
Il diagramma di flusso
Il problem solving

	h) ) COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
Conosce le regole di convivenza sociale e di tutela ambientale e assume comportamenti rispettosi di sé, degli altri e dell’ambiente. 
	1h) Si relaziona in modo corretto e rispetta le fondamentali regole di comportamento.
2h) Conosce le principali organizzazioni sociali, statali e internazionali.

	1.1h) Saper assumere un comportamento adeguato ai vari contesti .
1.2h) Individuare e condividere regole per un comportamento corretto e rispettoso di sé, degli altri e dell’ambiente e collaborare nell’elaborazione delle stesse.
2.1h) Riconoscere i principi della convivenza democratica all’interno delle organizzazioni sociali, statali, internazionali.
	I diritti e i doveri della persona
Norme di comportamento all’interno del gruppo, della comunità, della società.
Principi e regole di tutela dell’ambiente fisico e antropico.


	Utenti destinatari 
	

	Prerequisiti 

	 ( indicare quali prerequisiti devono possedere gli alunni per poter svolgere le attività previste)

	Fase di applicazione 

	( indicare il periodo scolastico in cui viene svolta l’UDA 
Descrivere brevemente le varie fasi di lavoro previste e le discipline cionvolte:
fase 1………(discipline)
fase 2…..(discipline)
………..)

	Tempi 

	( indicare in quanto tempo e il totale delle ore previste)

	Esperienze attivate 

	( descrivere brevemente le esperienze attivate es: osservazioni…riproduzione…ricostruzione su modellamento…ecc. ecc.)

	Metodologia 

	( descrivere le metodologie attuate, es. brain storming…lavoro cooperativo…ecc. ecc.)

	Risorse umane interne 

	

	Strumenti 

	( elencare gli strumenti utilizzati)

	Valutazione 

	•
In itinere: osservazione dei comportamenti individuali e di gruppo ed esame dei prodotti.
-
Valutazione di processo
•
Finale:
-
Valutazione del prodotto dell’UDA
-
Rispetto dei tempi
-
Capacità comunicative ed espressive
-
Creatività


	CONSEGNA AGLI STUDENTI ( va consegnato agli studenti)

	Titolo UdA
Cosa si chiede di fare ( descrivere la realizzazione finale)
In che modo (singoli, gruppi…) ( spiegare brevemente come verrà svolto il lavoro)
Quali prodotti ( indicare il prodotto finale)
Che senso ha (a cosa serve, per quali apprendimenti) ( motivare la scelta del percorso agli studenti in riferimento agli apprendimenti coinvolti- cosa apprenderanno)
Tempi 
Risorse (strumenti, consulenze, opportunità…) 
Criteri di valutazione ( cosa si valuterà di tutto il percorso, es: Creatività, spirito d’iniziativa, capacità comunicative ed espressive).



PIANO DI LAVORO UDA
Specificazione delle fasi
	Fasi
	Attività
	Strumenti
	Esiti alunni
	Tempi
	Valutazione

	1
	( riportare ogni fase descritta in “fase di applicazione”)
	(strumenti utilizzati nella fase)
	(cosa fanno e sanno fare gli alunni)
	(in ore)
	(cosa si valuta della fase)

	2
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	

	….
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	


PIANO DI LAVORO
Diagramma di Gantt
	TEMPI

	FASI
	Settimana /mese 1
	Settimana/ mese 2
	Settimana/ mese 3
	Settimana/ mese 4

	1
	( mettere X al periodo richiesto per ogni fase)
	
	
	

	2
	
	
	
	

	…
	
	
	
	

	…
	
	
	
	

	…
	
	
	
	


	RELAZIONE INDIVIDUALE DELL’ALUNNO ( solo per 3-4-5)

	Descrivi in generale le fasi del percorso dell’attività 
Indica come hai svolto tu il compito
Indica quali difficoltà hai incontrato e come le hai risolte
Che cosa hai imparato da questa Unità di Apprendimento
Cosa devi ancora imparare
Come valuti il lavoro da te svolto



RUBRICHE DI VALUTAZIONE
di processo: con competenze, evidenze, livelli e descrittori di livello
	Competenza chiave di riferimento
	Evidenze osservabili

	Livelli di padronanza
	Descrittori di livello attribuito

	COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE
Padroneggia gli strumenti espressivi e argomentativi indispensabili per gestire le diverse situazioni comunicative.
Comprende testi di vario tipo letti o ascoltati
Produce testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi

	Interagisce negli scambi comunicativi rispettando il proprio turno usando un linguaggio adeguato al contesto

	4
	Interagisce in modo efficace e collaborativo nelle diverse situazioni comunicative  rispettando le regole e  formulando messaggi  chiari e pertinenti  in  un registro linguistico adeguato e coeso.

	
	
	3
	Interagisce in modo efficace nelle diverse situazioni comunicative rispettando le regole e  formulando messaggi  chiari e pertinenti  in  un registro linguistico adeguato.

	
	
	2

	Interagisce   nelle diverse situazioni comunicative rispettando le regole e   formulando messaggi chiari in un registro linguistico semplice ma corretto.

	
	
	1
	Interagisce in modo pertinente nelle diverse situazioni comunicative, rispettando le regole ed esprimendo in modo coerente esperienze con l'aiuto di domande stimolo.

	
	Comprende le informazioni e il senso globale di un argomento letto o ascoltato.

	4
	Comprende informazioni di argomenti e da vari tipi di testo letti o ascoltati, in modo completo

	
	
	3
	Comprende informazioni di argomenti e da vari tipi di testo letti o ascoltati in modo efficace

	
	
	2
	Comprende informazioni di argomenti e da vari tipi di testi letti o ascoltati, in modo essenziale

	
	
	1
	Comprende le informazioni di argomenti e di semplici testi letti o ascoltati  con l’aiuto dell’insegnante.

	
	Scrive testi di tipo diverso, rispettando  le regole grammaticali
	4
	Scrive testi di tipo diverso in modo creativo e personale; usa una forma corretta e coesa e un lessico appropriato al contesto.

	
	
	3
	Scrive  testi di tipo diverso in forma chiara,  coerente ed efficace.

	
	
	2
	Scrive   testi di tipo diverso relativi alla quotidianità e all’esperienza, in forma semplice e corretta.

	
	
	1
	Scrive brevi testi relativi alla quotidianità e all’esperienza ,con l’aiuto dell’insegnante.

	COMPETENZA MULTILINGUISTICA
Comprende brevi e semplici messaggi relativi ad ambiti familiari.
Utilizza la lettura e semplici strutture per comunicare
Scrive parole e semplici  frasi
 attinenti attività svolte in classe

	 Ascolta  e comprende  semplici messaggi orali,  frasi di uso quotidiano pronunciate chiaramente e lentamente.

	4
	Ascolta, comprende ed esegue con abilità istruzioni scritte

	
	
	3
	Ascolta, comprende ed esegue istruzioni scritte

	
	
	2
	Ascolta, comprende ed applica in forma basilare istruzioni scritte

	
	
	1
	Ascolta, comprende ed applica con l’aiuto dell’insegnante semplici istruzioni scritte 

	
	Interagisce nella comunicazione utilizzando le strutture apprese
	4
	Utilizza strutture assolutamente appropriate per comunicare

	
	
	3
	Utilizza strutture per comunicare in forma semplice e corretta

	
	
	2
	Interagisce in maniera semplice ed essenziale in contesti comunicativi

	
	
	1
	Interagisce con l’aiuto dell’insegnante in semplici contesti comunicati

	
	Utilizza il lessico appreso per scrivere semplici frasi.

	4
	Utilizza il lessico appreso per scrivere frasi in forma corretta ed in piena autonomia

	
	
	3
	Utilizza il lessico appreso per scrivere frasi in forma chiara

	
	
	2
	Utilizza il lessico appreso per scrivere semplici frasi  

	
	
	1
	Utilizza con l’aiuto dell’insegnante il lessico appreso per scrivere semplici frasi

	COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA
Matematica:
Utilizza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico scritto e mentale anche con riferimenti a contesti reali.
Rappresenta, confronta e descrive figure geometriche partendo da situazioni reali.
Riconosce e risolve problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate
Scienze:
Osserva  e descrive fenomeni,   formula ipotesi e le verifica utilizzando semplici schematizzazioni
Tecnologia
Opera trasformazioni di oggetti e materiali .
Rileva e legge dati significativi utilizzando diverse rappresentazioni  

	MATEMATICA
Opera con i numeri naturali. 

	4
	Confronta e ordina numeri naturali e si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale.

	
	
	3
	Confronta e ordina i numeri naturali; esegue calcoli mentali e scritti in modo corretto.

	
	
	2
	Confronta, ordina i numeri naturali ed esegue calcoli mentali e scritti in modo essenziale.

	
	
	1
	Confronta, ordina i numeri naturali ed esegue calcoli mentali e scritti con l’aiuto dell’insegnante.

	
	Riconosce, denomina e rappresenta le principali figure geometriche.

	4
	Individua e classifica figure nello spazio e nel piano, in modo completo e sicuro  ed opera confronti fra esse.

	
	
	3
	Individua e classifica figure nello spazio e nel piano in modo corretto ed opera confronti fra esse in modo efficace.

	
	
	2
	Individua e classifica figure nello spazio e nel piano in modo essenziale.

	
	
	1
	Individua e classifica figure nello spazio e nel piano; figure con l’aiuto dell’insegnante.

	
	Risolve problemi applicando schemi, strategie e formule risolutive
	4
	Risolve con sicurezza situazioni problematiche di vario genere, analizzando diverse strategie risolutive; ricava informazioni anche da grafici e tabelle; descrive in modo completo il procedimento seguito

	
	
	3
	Risolve situazioni problematiche di vario genere, analizzando diverse strategie risolutive; ricava in modo efficace informazioni anche da grafici e tabelle; descrive in modo chiaro il procedimento seguito.

	
	
	2
	Risolve situazioni problematiche riferite alla quotidianità e all’esperienza analizzando diverse strategie risolutive; ricava informazioni anche da semplici grafici e tabelle; descrive in modo essenziale il procedimento seguito.

	
	
	1
	Risolve semplici situazioni problematiche riferite alla quotidianità e all’esperienza; con l’aiuto dell’insegnante ricava informazioni anche da semplici grafici e tabelle.

	
	SCIENZE
Osserva e riconosce regolarità o differenze nell’ambito naturale e opera classificazioni.

	4
	Osserva e descrive elementi, fenomeni ed esseri viventi e non viventi e sa operare classificazioni in base ad una proprietà in modo completo.

	
	
	3
	Osserva e descrive elementi, fenomeni ed esseri viventi e non viventi e sa operare classificazioni in base ad una proprietà

	
	
	2
	Osserva e descrive elementi, fenomeni ed esseri viventi e non viventi e individua somiglianze e differenze.

	
	
	1
	Osserva, con l’aiuto dell’insegnante e  descrive elementi, fenomeni ed esseri viventi e non viventi e fenomeni opera raggruppamenti.

	
	Formula ipotesi relative a diversi contesti e le sperimenta
	4
	Osserva lo svolgersi dei più comuni fenomeni naturali, ne immagina e ne verifica le cause, propone e realizza semplici esperimenti in modo autonomo     

	
	
	3
	L’alunno osserva lo svolgersi dei più comuni fenomeni naturali, si pone domande sulla base di ipotesi personali, realizza semplici esperimenti

	
	
	2
	Osserva fenomeni naturali con curiosità e pone domande legate direttamente all’esperienza; realizza semplici esperimenti seguendo le indicazioni date.

	
	
	1
	Osserva comuni fenomeni naturali con l’aiuto dell’insegnante; realizza semplici esperimenti sotto la supervisione di un adulto

	
	TECNOLOGIA
Individua la sequenza delle fasi di realizzazione di un semplice oggetto “ricavandole” da uno schema dato e lo realizza

	4
	Individua correttamente la sequenza delle fasi per la realizzazione di un semplice oggetto e le attua seguendo la giusta procedura

	
	
	3
	Utilizza le risorse informative a disposizione per individuare la sequenza delle fasi di realizzazione di un semplice oggetto e le attua seguendo la procedura.  

	
	
	2
	Segue le fasi di realizzazione di un semplice oggetto e lo realizza con la procedura indicata

	
	
	1
	Realizza semplici oggetti seguendo le indicazioni dell’adulto.

	
	Legge e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne informazioni.
	 4
	Utilizza in modo autonomo schematizzazioni, grafici e tabelle per ricercare informazioni; organizza e tabula dati.

	
	
	         3
	Ricava informazioni da schematizzazioni, grafici e tabelle e rappresenta dati in modo efficace.

	
	
	         2
	Individua informazioni da schematizzazioni, grafici e tabelle e rappresenta dati in modo essenziale

	
	
	        1
	Individua informazioni da semplici schematizzazioni e tabelle con l’aiuto dell’insegnante

	COMPETENZA DIGITALE
Utilizza le più comuni tecnologie dell’informazione ed è consapevole dei limiti e dei rischi del loro uso.
	Riconosce i principali dispositivi di comunicazione e informazione e utilizza strumenti informatici
	4
	Discrimina dispositivi di comunicazione e informazione; utilizza semplici programmi per produrre elaborati in formato digitale, in modo autonomo.

	
	
	3
	Discrimina dispositivi di comunicazione e informazione; utilizza semplici programmi per produrre elaborati in formato digitale, in modo abbastanza autonomo

	
	
	2
	Discrimina dispositivi di comunicazione e informazione; utilizza semplici programmi per produrre elaborati in formato digitale, in modo non del tutto autonomo

	
	
	1
	Discrimina dispositivi di comunicazione e informazione; utilizza semplici programmi per produrre elaborati in formato digitale, con l’aiuto dell’insegnante

	COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE AD IMPARARE
È in grado di ricavare informazioni da fonti verbali o scritte. 
Sa applicare strategie di studio.
	Ricava informazioni da fonti verbali o brevi testi.

	4
	Individua in modo completo istruzioni operative e messaggi impliciti ed espliciti di una conversazione; pone domande pertinenti agli argomenti affrontati.

	
	
	3
	Individua in modo efficace istruzioni operative e messaggi espliciti di una conversazione; pone domande sostanzialmente adeguate agli argomenti affrontati

	
	
	2
	Individua in modo essenziale istruzioni operative e messaggi espliciti di una conversazione

	
	
	1
	Ricava informazioni da semplici testi e le organizza in schemi di sintesi con l’aiuto di domande stimolo dell’insegnante

	
	Ricava informazioni da fonti di tipo diverse e organizza le conoscenze in schemi, tabelle e grafici.

	4
	Ricava e seleziona informazioni organizzandole in schemi, scalette e testi di sintesi; collega conoscenze già possedute con le nuove, anche provenienti da fonti diverse. Sa utilizzare vari strumenti di consultazione in modo completo.

	
	
	3
	Ricava e seleziona semplici informazioni da fonti diverse e le organizza in sintesi e schemi non troppo complessi; sa fare collegamenti tra nuove conoscenze e utilizza gli strumenti  a sua disposizione iin modo efficace.

	
	
	2
	Ricava informazioni da semplici testi e le organizza in schemi di sintesi; sa fare collegamenti tra nuove conoscenze in modo essenziale.

	
	
	1
	Ricava informazioni da semplici testi e le organizza in schemi di sintesi  strutturati con l’aiuto di domande stimolo dell’insegnante.


	COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI
Storia:
Conosce e colloca nello spazio e nel tempo fatti ed eventi, individuando le trasformazioni.
Geografia:
Si orienta  nello spazio fisico e rappresentato.
Riconosce  elementi fisici e antropici dei diversi paesaggi.
RC:
E’ in grado di confrontarsi con l’esperienza religiosa e distingue la specificità della proposta di salvezza del cristianesimo.
Sa riconoscere che la Bibbia è il libro sacro per i cristiani e gli ebrei e sa farsi accompagnare nell’analisi delle pagine a lui più accessibili per collegarle alla propria esperienza.
Ed. Fisica:
Utilizza i diversi schemi motori per riprodurre frequenze ritmiche in attività ludiche e sportive.
Arte:
Descrive immagini di diverso genere 
Usa gli elementi del linguaggio visivo e produrre immagini.
Musica:
Utilizza  linguaggi musicali per comunicare in varie forme nei diversi contesti 

	STORIA
Colloca fatti ed eventi sulla linea del tempo.
	4
	Ordina contenuti storici sulla linea del tempo e ricostruisce eventi in modo completo e pertinente

	
	
	3
	Ordina contenuti storici sulla linea del tempo e ricostruisce eventi in modo efficace

	
	
	2
	Ordina contenuti storici sulla linea del tempo e ricostruisce eventi in modo essenziale

	
	
	1
	Ordina contenuti storici sulla linea del tempo e ricostruisce eventi con l’aiuto dell’insegnante


	
	Riconosce relazioni temporali e causali nei fatti storici

	4
	Riconosce relazioni temporali di successione, contemporaneità e durata e individua relazioni causali  tra eventi, in modo completo e pertinente.

	
	
	3
	Riconosce relazioni temporali di successione, contemporaneità e durata e individua relazioni causali tra eventi, in modo adeguato.

	
	
	2
	Riconosce relazioni temporali di successione, contemporaneità e durata e individua relazioni causali tra eventi, in modo essenziale.

	
	
	1
	Riconosce relazioni temporali di successione, contemporaneità e durata e individua relazioni causali tra eventi, con l'aiuto dell'insegnante. 

	
	GEOGRAFIA
Si orienta nello spazio fisico utilizzando i punti di riferimento

	4
	 Si orienta nello spazio fisico utilizzando con sicurezza i punti di riferimento 

	
	
	3
	Si orienta nello spazio fisico utilizzando in modo adeguato i punti di riferimento 

	
	
	2
	Si orienta nello spazio fisico utilizzando in modo essenziale i punti di riferimento 

	
	
	1
	Si orienta nello spazio fisico utilizzando i punti di riferimento con l'aiuto dell'insegnante

	
	Distingue nei paesaggi gli elementi fisici, climatici e antropici.

	4
	 Riconosce le caratteristiche di paesaggi noti, distinguendone gli aspetti naturali ed elementi antropici in modo completo e pertinente

	
	
	3
	 Riconosce le caratteristiche di paesaggi noti, distinguendone gli aspetti naturali ed elementi antropici in modo adeguato

	
	
	2
	 Riconosce le caratteristiche di paesaggi noti, distinguendone gli aspetti naturali ed elementi antropici in maniera essenziale

	
	
	1
	 Riconosce le caratteristiche di paesaggi noti, distinguendone gli aspetti naturali ed elementi antropici con l'aiuto dell'insegnante


	
	RELIGIONE
Sa ricostruire le tappe fondamentali della storia della salvezza attraverso i racconti biblici dell’Antico Testamento.
	4
	Ricostruisce sulla linea del tempo e nello spazio gli eventi fondamentali della storia della salvezza.

	
	
	3
	Ricostruisce parzialmente gli eventi fondamentali della storia della salvezza sulla linea del tempo e nello spazio.

	
	
	2
	Ricostruisce solo alcuni eventi fondamentali della storia della salvezza sulla linea del tempo e nello spazio.

	
	
	1
	Riesce a collocare qualche evento fondamentale della storia della salvezza sulla linea del tempo e nello spazio solo se guidato dall’adulto.

	
	ED. FISICA
Coordina movimenti ed esegue progressioni motorie nelle attività ludiche e sportive

	4
	Coordina movimenti, esegue progressioni motorie e sequenze ritmiche in modo corretto; applica le regole del gioco e del fair play.

	
	
	3
	Coordina movimenti ed esegue sequenze ritmiche in modo corretto; rispetta le regole del gioco in modo efficace.

	
	
	2
	Esegue schemi motori e sequenze ritmiche; rispetta le regole del gioco in modo essenziale.

	
	
	1
	Esegue schemi motori di base e semplici sequenze ritmiche; rispetta le regole di gioco con il supporto del compagno o dell’adulto

	
	ARTE
Descrive e decodifica immagini

	4
	Osserva e descrive immagini di diverso tipo e ne coglie il messaggio in modo completo, e pertinente.

	
	
	3
	Osserva e descrive immagini di diverso tipo e ne coglie il messaggio in modo efficace.

	
	
	2
	Osserva e descrive immagini di diverso tipo e ne coglie il messaggio in modo essenziale.

	
	
	1
	Osserva e descrive immagini di diverso tipo e ne coglie il messaggio con l’aiuto di domande stimolo


	
	Utilizza diverse tecniche di rappresentazione per produrre immagini 

	4
	Produce e rielabora immagini varie, utilizzando le diverse tecniche di rappresentazione, in modo personale e creativo.

	
	
	3
	Produce e rielabora immagini varie, utilizzando le diverse tecniche di rappresentazione, in modo corretto.

	
	
	2
	Produce e rielabora semplici immagini, utilizzando le diverse tecniche di rappresentazione, in modo essenziale.

	
	
	1
	Produce immagini varie, utilizzando le diverse tecniche di rappresentazione con la supervisione dell’adulto.

	
	MUSICA
Utilizza voce, strumenti e nuove tecnologie per produrre messaggi musicali.

	4
	Si esprime con il linguaggio musicale utilizzando diversi canali: riproduce suoni con oggetti e/o strumenti, esegue filastrocche e canti in coro, in modo corretto

	
	
	3
	Si esprime con il linguaggio musicale utilizzando diversi canali: riproduce suoni con oggetti e/ strumenti, esegue filastrocche e canti in coro, in modo efficace.

	
	
	2
	Si esprime con il linguaggio musicale utilizzando diversi canali   riproduce suoni con oggetti e/o strumenti, esegue filastrocche e canti in coro, in modo essenziale.

	
	
	1
	Si esprime con il linguaggio musicale utilizzando diversi canali: riproduce alcuni suoni con oggetti e/o strumenti, convenzionali e non, esegue filastrocche e semplici canti in coro.

	COMPETENZA IMPRENDITORIALE
È in grado di portare a termine compiti e iniziative individuali e/o di gruppo, di pianificare e organizzare il proprio lavoro e realizzare semplici progetti.
	Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo e coordina l’attività personale e/o di un gruppo

	4
	Mantiene costante l’attenzione sul compito assegnato e lo porta a termine in modo accurato e responsabile. All’interno del gruppo sa confrontarsi in modo consapevole e collaborativo; prende iniziative personali e sa trasferirle all’interno del gruppo di lavoro coordinandone le attività.

	
	
	3
	Mantiene l’attenzione sul compito assegnato e lo porta a   termine in modo corretto. All’interno del gruppo si confronta positivamente e collabora nelle attività. Prende iniziative personali che talvolta riesce a trasferire all’interno del gruppo.

	
	
	2
	Mantiene l’attenzione.. All’interno del gruppo collabora e si confronta in modo essenziale.

	
	
	1
	Mantiene l’attenzione sul compito assegnato con l’aiuto dell’insegnante. Nel gruppo assume atteggiamenti gregari.

	
	Progetta un percorso operativo e lo ristruttura  in base a problematiche insorte, trovando nuove strategie risolutive.
	4
	Pianifica sequenze di lavoro in modo autonomo, creativo e responsabile; valuta gli esiti del lavoro ipotizzando correttivi e miglioramenti, anche con il supporto dei pari.

	
	
	3
	Pianifica sequenze di lavoro in modo autonomo. Con il supporto dei pari valuta gli esiti del lavoro ipotizzando correttivi e miglioramenti

	
	
	2
	Pianifica sequenze di lavoro in modo semplice ed essenziale; utilizza i suggerimenti dell’insegnante per valutare gli esiti del lavoro ed ipotizzare correttivi e miglioramenti

	
	
	1
	Pianifica sequenze di lavoro con l’aiuto dell’insegnante

	COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
Conosce le regole di convivenza sociale e di tutela ambientale e assume comportamenti rispettosi di sé, degli altri e dell’ambiente.
	Si relaziona in modo corretto e rispetta le fondamentali regole di comportamento.

	4
	Assume atteggiamenti responsabili verso se stesso, gli altri e l’ambiente: condivide e rispetta le regole; individua e collabora nell’elaborazione di norme comuni di convivenza.

	
	
	3
	Assume atteggiamenti corretti verso se stesso, gli altri e l’ambiente: accetta e rispetta le regole; collabora nell’elaborazione di norme comuni di convivenza

	
	
	2
	Assume atteggiamenti rispettosi verso se stesso, gli altri e l’ambiente in modo essenziale: osserva le principali norme comuni di convivenza

	
	
	1
	Assume con l’aiuto dell’insegnante  atteggiamenti abbastanza rispettosi verso se stesso, gli altri e l’ambiente e osserva le principali norme comuni di convivenza.

	
	Conosce norme e regolamenti di  organizzazioni sociali, statali e internazionali.
	4
	Comprende il rapporto diritto/dovere e il significato delle norme che regolano le organizzazioni sociali, statali e internazionali, in modo completo ed è in grado di operare confronti fa esse.

	
	
	3
	Comprende il rapporto diritto/dovere e il significato delle norme che regolano le organizzazioni sociali, statali e internazionali, in modo corretto ed è in grado di operare semplici confronti fra esse.

	
	
	2
	Comprende il rapporto diritto/dovere e il significato delle norme che regolano le organizzazioni sociali, statali e internazionali, in modo essenziale.

	
	
	1
	Comprende  con l’aiuto di domande stimolo  dell’insegnante, ,il rapporto diritto/dovere e il significato delle norme che regolano le organizzazioni sociali, statali e internazionali.


RUBRICHE DI VALUTAZIONE
di prodotto: con dimensioni, criteri, livelli e descrittori di livello
	Dimensioni di osservazione
	Criteri
	Livello
	Descrittori di livello

	Precisione e completezza riproduttiva

	Creatività, ideazione, progettazione, realizzazione.
	4
	Il prodotto è stato realizzato con originalità creativa e accuratezza nella fase progettuale ed esecutiva.

	
	
	3
	Il prodotto è stato realizzato con spunti creativi e correttezza progettuale ed esecutiva.

	
	
	2
	Il prodotto è stato realizzato con alcuni spunti creativi ed essenzialità nella fase progettuale ed esecutiva.

	
	
	1
	Il prodotto realizzato è sostanzialmente completo.

	Efficacia e completezza comunicativa

	Efficacia espressiva e comunicativa
	4
	La comunicazione del messaggio è efficace, completa e pertinente in ogni forma espressiva.

	
	
	3
	La comunicazione del messaggio è chiara e completa in ogni forma espressive.

	
	
	2
	La comunicazione del messaggio è chiara e completa solo in alcune forme espressive.

	
	
	1
	


4 = livello avanzato
3 = livello intermedio
2 = livello base
1 = livello iniziale
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SCUOLA PRIMARIA
REGISTRO PER LA VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE E DEL PRODOTTO
Plesso …….
 Classi Terze
NOI CITTADINI DEL MONDO: (titolo del progetto)
Laboratorio: (titolo del laboratorio)
a.s. 2020-21
VALUTAZIONE PERIODICA DELLE COMPETENZE
4 = livello avanzato 3 = livello intermedio 2 = livello base 1 = livello iniziale
	
	COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE
	COMPETENZA MULTILINGUISTICA

	Evidenze osservabili

	Interagisce negli scambi comunicativi rispettando il proprio turno usando un linguaggio adeguato al contesto
	Comprende le informazioni e il senso globale di un argomento letto o ascoltato
	Scrive testi di tipo diverso, rispettando le regole grammaticali
	Ascolta  e comprende  semplici messaggi orali,  frasi di uso quotidiano pronunciate chiaramente e lentamente.
	Interagisce nella comunicazione utilizzando le strutture apprese
	Utilizza il lessico appreso per scrivere semplici frasi           
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	COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA

	Evidenze osservabili

	Matematica:
Opera con i numeri naturali. 
	Matematica:
Classifica e opera con figure geometriche
	Matematica:
Risolve problemi applicando schemi, strategie e formule risolutive
	Scienze:
 Osserva e  riconosce regolarità o differenze nell’ambito naturale e opera classificazioni.
	Scienze:
Formula ipotesi relative a diversi contesti e le sperimenta
	Tecnologia:
Individua la sequenza delle fasi di realizzazione di un semplice oggetto “ricavandole” da uno schema dato e lo realizza
	Tecnologia:
Legge e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne informazioni.
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	COMPETENZA DIGITALE
	COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE AD IMPARARE

	Evidenze osservabili

	Riconosce i principali dispositivi di comunicazione e informazione e utilizza strumenti informatici
	Ricava informazioni da fonti verbali o brevi testi.
	Ricava informazioni da fonti di tipo diverse e organizza le conoscenze in schemi, tabelle e grafici.
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	COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

	Evidenze osservabili

	Storia:
Colloca fatti ed eventi nel tempo.

	Storia:
Riconosce relazioni temporali e causali nei fatti storici
	Geografia:
Si orienta nello spazio fisico utilizzando i punti di riferimento
	Geografia:
Distingue nei paesaggi gli elementi fisici, climatici e antropici.
	R.C.: 
Sa ricostruire le tappe fondamentali della storia della salvezza attraverso i racconti biblici dell’Antico Testamento.
	Ed.fisica:
Coordina movimenti ed esegue progressioni motorie nelle attività ludico/sportive 
	Arte:
Descrive e decodifica immagini

	Arte:
Utilizza diverse tecniche  di rappresentazione per produrre immagini.
	Musica 
Utilizza voce, strumenti e nuove tecnologie per produrre messaggi musicali.
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	COMPETENZA IMPRENDITORIALE
	COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

	Evidenze osservabili
	Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo e coordina l’attività personale e/o di un gruppo.
	Progetta un percorso operativo e lo ristruttura  in base a problematiche insorte, trovando nuove strategie risolutive.
	Si relaziona in modo corretto e rispetta le fondamentali regole di comportamento.
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	VALUTAZIONE DI PRODOTTO

	DIMENSIONI DI OSSERVAZIONE
	Precisione e completezza riproduttiva
Creatività, ideazione, progettazione, realizzazione.
	 Efficacia e completezza comunicativa
Efficacia espressiva e comunicativa 
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4 = livello avanzato 3 = livello intermedio 2 = livello base 1 = livello iniziale


